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Anotace

Cilem projektu je vytvorit pfehlednou webovou aplikaci pro lezce. Uzivatelé této aplikace
budou mit moznost prohliZet jednotlivé oblasti, bloky a cesty. Dalsi hlavni ¢asti aplikace bude
ptidavani dat do databaze. Tuto moznost budou mit registrovani a ovéfeni uzivatelé. Nasledné
se tato data zobrazi v systému.

Projekt mifi na skupinu lidi, ktefi se vénuji skalnimu lezeni a hledaji informace o cestach
Vv riznych oblastech.

Klicova slova

Webova aplikace, Next.js, React, Firebase, Mapy.cz, Skalni lezeni

Annotation

Main goal of this project is to create clearly arranged web application for climbers. Users of
this application will have an option to browse individual areas, blocks and routes. Another main
part of the application will be an option to add data to database. This option will be accessible
for users that are registered and verified. Afterwards these data will be shown in the system.

This project aims at a group of people that are interested in rock climbing and want to find
information about routes in specific areas.
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1. Uvod

Kazdy lezec za svoji lezeckou kariéru narazi na jeden specificky problém. Tim problémem jsou
pruvodci skalnich oblasti. Problému s témito pravodci je hned nékolik. Jednim z nich je, Ze tyto
privodci se ob¢as nedaji sehnat. Jsou pouze v tisknuté podobé (v podobé knizky) a jen malokdo
tyto knizky vlastni. Dalsi z problému je aktualnost danych privodci. V oblastech se pridavaji
nové cesty, ale tyto cesty nejsou v podstaté nikde k dohledani. V neposledni fadé tu mame
problém s internetovymi privodei. Ty jsou z valné vétSiny zastaralé a neptili§ graficky
zvladnuté.

Za timto ucelem byla vytvotena aplikace Climberries. V prvni fadé je tu feSeni tisknuté podoby
pravodct. V pripad¢, ze lezec, ktery vlastni papirovou podobu, bude chtit informace v ni sdilet
ostatnim lezciim, v této aplikaci mé tu moznost. Lze zde ptidat danou oblast, bloky, které se
V ni nachdzi a k nim provazané cesty. Ostatni lezci pak budou mit moznost oblast prohlizet.
Dalsi feSeny problém je aktudlnost. Vytvori-li se nové cesty, autor ma moznost je zaznamenat.
Jednoduse si najde danou oblast (v ptipadé, Ze aplikace ji uz obsahuje) a prida nové vytvorené
cesty. Dale je tu problém se zastaralymi weby. Aplikace pracuje s novymi technologiemi, je
rychlé a piehledna.

1.1. Cilova skupina

Jak uz si jisté 1ze v uvodnim odstavci odvodit, cilovou skupinou této aplikace jsou lidé, ktefi se
vénuji skalnimu lezeni.

Jednim typem uZzivateld tak mohou byt lezci novacci, ktefi nemaji presné informace o danych
oblastech. Aplikace jim pomize vyhledat si o oblasti informace a piedem si urcit, zda mé cenu
do dan¢ oblasti jezdit.

Druhy typ uzivateld jsou zkuSeni lezci. Ti si v aplikaci mohou vyhledavat naptiklad

vvvvvv

Posledni typ uZivateli budou vyuzivat spiSe interaktivni prostfedi pro piidavani informaci. Jde
spise o lezce, ktefi uz maji néco za sebou. Maji tak informace o oblastech, které chtéji predat
dal. Diky této aplikaci tak doplni informace pro ostatni. Je to také jedna z moZnosti, kde 1ze
zaznamenavat kompletn€ noveé cesty.



1.2. Terminologie

1.2.1. Oblast

Oblasti se rozumi sdruzeni nékolika blokd a cest, které jsou zahrnuty Vv jeden uceleny areal.
Lezecka oblast pak nese sviij nazev (napt. Mladkov, Zemska brana, atd...).

1.2.2. Blok

Bloky jsou soucéasti oblasti. Tento popis slouZzi k roz¢lenéni oblasti na mensi kusy. Typicky se
tak oznacuje jeden kus kamene ¢i skaly, ktery se v oblasti nachazi. Na bloku pak najdeme cesty,
které se daji 1ézt. Bloky se identifikuji také pomoci nazvi.

1.2.3. Cesta

Cesta je posledni Cast oblasti. Nachazi se na bloku. Ma své jméno, autora, obtiznostni
hodnoceni ¢i zplisob, jakym se leze. Cesty jsou hlavnim diivodem, pro¢ lezci navstévuji oblasti.
Informace k nim jsou potfebné k porovnani obtiZnosti s jinymi cestami nebo zpétnému zménéni
obtiznosti. Hlavni souc¢asti informaci je i zpsob pielezeni. Tento popis mize pomoci lezci
Kk vylezeni cesty.

2. Technologie

Nasledujici ¢ast textu se vénuje technologiim, které jsou v aplikaci vyuzity. Webova aplikace
je napsana ve frameworku Next.js, ktery je postaven na javascriptové knihovné React.
Backendem aplikace je platforma Firebase.

2.1. Node.js

Node.js je vyvojové prostfedi vytvofené pro jazyk JavaScript. SlouZi k vytvafeni rychlych a
Skalovatelnych aplikaci. Vyuzivé architekturu zvanou ,,Smycka udalosti s jednim vldknem®,
diky které dokaZe zpracovat vice klientli naraz.

Node.js md omezeny pocet vlaken pro obsluhu pozadavki. Ve chvili, kdy pfijde pozadavek na
server, je umistén do fronty. Rozhrani API knihovny Node.js jsou asynchronni, navzajem se
tedy neblokuji. Tato knihovna je postavena na JavaScript Engine V8 a je velmi rychla ve chvili,
kdy se kod provadi. Node.js se tak typicky vyuziva u realtime aplikaci, kde je server schopny
obslouzit vice pozadavkt najednou. [1]



2.2. Next.js

Next.js je framework, ktery je postaveny na vyvojovém prostfedi Node.js. Tento framework
roz§ifuje znamou JavaScriptovou knihovnu React. Spole¢né tak davaji dohromady prostiedi,
které je idealni k vyvoji webové aplikace. Next.js podporuje server side rendering. Tato metoda
vygeneruje HTML kod na strané serveru, ktery po vygenerovani odesle uzivateli do prohlizece.
Az poté se v prohlizeci za¢nou ,,rozpohybovavat™ javascriptové prvky, které uzivateli zobrazi
zbyly obsah stranky.

Dalsi z funkci, které Next.js obsahuje, je Fast Refresh nebo také Hot Module Replacement.
Tato funkce slouzi k okamzitému zobrazeni zménéného kodu po uloZeni.

Vyhodou Next.js je také vyuzivani kodu, ktery je zrovna potieba. Tento framework rozpozna,
ktery JavaScript nebo CSS kod je na strance potieba a nate pouze ten. Tim je nacitani stranek
rychlej$i a neni potieba stahovat velké mnozstvi dat v ptipadé otevieni webu. Tuto funkci jisté
oceni uzivatelé s pomalym piipojenim.

Next.js dale obsahuje Next Router. Tento router umoziuje navigaci v adresafich na webu.
JednodusSe 1ze diky nému pfesmérovavat mezi strankami a vytvaret dynamické stranky. Na
téchto strankach tak lze zobrazit obsah, ktery je specificky napiiklad pro dan¢ho uzivatele.
Router dokaze do adresy zapsat potfebna data a zaroven je dokaze i vytdhnout. Napiiklad Ize

do adresy poslat ID, které se na dynamické strance ziska. ID se pak vyuZije K zobrazeni
specifickych dat. [2][3]

2.3. React

React je JavaScriptova knihovna, jejimz ucelem je tvorba uzivatelského rozhrani. Hlavni
prednosti této knihovny je prace s rychle ménicimi se daty. Zakladnim stavebnim kamenem
React aplikaci jsou komponenty. Ty nam umoziuji rozdélit kod do vice ¢asti. Ten je poté
prehledngjsi. Dalsi obrovskou vyhodou je opétovné vyuZivani jiz napsanych komponent.
Vyvojar si tak z ¢asti ulehcuje préci, protoze mize vyuzivat komponenty, které¢ uz ma napsané.
Tyto komponenty maji také zapouzdienou funkcionalitu. Ve vétSin¢ piipadii se React
nepouziva samostatny, je to pouze ¢ast receptu na funkéni webovou aplikaci. V tomto projektu
je naptiklad kombinovan s frameworkem Next.js. [4]

2.4. Firebase

Firebase je platforma od firmy Google. Tato platforma je backend as a service. Umoznuje
vyvojaii vyuzivat produkty, které Firebase obsahuje. Je to kompletni serverless feSeni
backendu, tudiz vyvojai nemusi fesit ostatni véci spojené s backendem. Firebase obsahuje hned
nékolik sluzeb jako je napi.: Cloud Firestore, Firebase Authentication, Cloud Storage.
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2.4.1. Cloud Firestore

Firestore je dokumentova NOSQL databaze. Je rychla a skalovatelna. Struktura této databaze
se sklada z kolekei, ve kterych jsou dokumenty. Kolekce ma vlastni ID a mtize obsahovat vice
dokumentii. Dokument mé také své ID a obsahuje data ve formatu JSON. Do téchto JSON
objektl 1ze ukladat pottebna data. Firestore nabizi ukladat data v urcitych datovych typech jako
napf. string, number, map, timestamp atd.

___ PR _
L e
SRR R R RER AN

Obrazek 1 - Struktura databaze Firestore [11]

Data z databaze Firestore lze ziskat pomoci Firebase SDK, ktery se implementuje pfimo do
klientské aplikace. Vyhodou této implementace je to, Ze neni nutné programovat vlastni API,
diky kterému by se data ziskéavala.

Zabezpeceni ve Cloud Firestore funguje pomoci Firebase Security Rules. Pomoci vlastnich
pravidel 1ze nastavit jednotlivé pfistupy k datim ve vasi databazi. Ukazku pravidel mizeme
vidét na obrazku cislo 2.

rules_version = '2°;
service cloud.firestore {
match /databases/{database}/documents {
match /{document=#=%} {
allow read : if true;
allow write: if request.auth !'= null;

b
}
}

Obrazek 2 - Ukazka Firebase Security Rules [zdroj: autor]
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2.4.2. Firebase Authentication

Firebase Authentication zprostiedkovava registraci a piihlasovani uzivateli. Tyto akce
probihaji ptes poskytovatele, jako je naptiklad Facebook, Google nebo Twitter. Dal§i moznosti
je prihlaSeni pomoci emailu a hesla. Také umoznuje ovéfovani emailu, zménu hesla nebo
emailu. Tento produkt opét vyuziva SDK, diky kterému lze tyto akce délat ptimo v aplikaci.
Kazdy uzivatel ma své UID.

2.4.3. Cloud Storage

Cloud Storage slouzi k rychlému a jednoduchému ukladéni soubort, jako jsou napiiklad
fotografie ¢i videa. Tyto soubory lze strukturovat do slozek. Kazdy soubor ma v Cloud Storage
sva metadata. V téchto datech je uvedena lokace dat ve Storage. Dulezitou ¢asti metadat je
Access Token. Diky tomuto tokenu lze k souborim pfistupovat. U Cloud Storage lze opét
vyuzivat Firebase Security Rules. [5]

2.5. React Mapy.cz

React Mapy.cz je balicek vyuzivajici APl od Mapy.cz. Tento balicek obsahuje jiz
ptedpfipravené komponenty pro React k zobrazeni mapy a jejich prvka. Diky t€émto prvkim
lze mapu nastavit tak, aby vyhovovala potiebam aplikace. Je zde naptiklad moznost markert,
u kterych lze po kliknuti zavolat jiz pfedptipravenou metodu onclick. Tato metoda slouzi
K zobrazeni karty s daty, které se markeru pfedaji. Vyhodou vyuzivani API Mapy.cz je, Ze
poskytované mapy jsou zcela zdarma. [6]

2.6. TypeScript

TypeScript je open-source nadstavbou pro skriptovaci jazyk JavaScript. Souéasti TypeScriptu
je transpiler. Tento kompiler pfevadi TypeScript kod do kodu JavaScript. Zakladnimi datovymi
typy tohoto jazyku jsou: boolean, number, string, any. Diky vyuzivani TypeScriptu vyvojaf

zamezuje moznym chybam v kodu. TypeScript kod je pak mnohem spolehlivEjsi, 1épe se
debuguje a pfedem nas upozoriiuje na mozné chyby. [7]

2.7. Styled Components

Styled Components je knihovna postavena pro React a React Native. Hlavnim principem je to,
ze si lze vytvaret vlastni pfedstylované komponenty. Tato knihovna vyuziva JavaScript a CSS.

Styled komponenty generuji unikatni nazev tfidy pro styly. Diky tomu nevznikaji duplikatni
nazvy nebo nesrovnalosti. Dal§i vyhodou je piehlednost téchto stylti. Styly jsou pfipsané ke
kazdé komponenté zvlast. Vyvojar se tak jednodusSe zorientuje v tom, kterou c¢ast vzhledu
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prepsanim ¢i smazanim ovlivni. S tim souvisi, Zze pokud je komponenta smazana, v§echny styly
se smazou s ni.

Styled komponenty generuji na stranku ty komponenty, které jsou na strance potieba. Do
stranky vkladaji pouze styly a nic jiného. Diky tomu uzivatelé nacitaji pouze kod, ktery
vyuzivaji zrovna na strance. To celou aplikaci zrychluje. Ptiklad napsané styled komponenty je
zobrazen na obrazku ¢islo 3. [8]

const Nav = styled.nav
height: 125px;
width: 186%;
background-color: [1#860;
color: EM#FFF;
display: flex;
justify-content: space-between;
align-items: center;

@media ${device.laptop} {
height: 288px;
flex—direction: column;
justify-content: space-around;

}

@media ${device.tablet} {
height: 158px;

}

Obrazek 3 - Ukazka styled komponenty [zdroj: autor]

2.8. Formik

Formik je open source knihovna pro React a React Native. Tato knihovna je zcela zdarma.
Formik fesi klicové problémy pii praci s formulaii. Do téchto problémt lze zahrnout
kontrolovani a manipulaci se stavem formuldfe, praci s ovéfenim spravnosti zadanych
uzivatelskych dat, zobrazovani chybovych zprav a zptisob, jakym se formular zpracuje.

Pro validaci Formik formulatt I1ze vyuzit knihovny Yup. Ta poskytuje funkce pro validaci dat,
které¢ uzivatel ve formulafi zadava. Lze tak definovat akceptovatelnou délku fetézce ¢i format
zadaného textu. [9]

2.9. Reactjs-popup

Reactjs-popup je balicek pro React aplikace. Obsahuje predpfipravené komponenty, které
aplikace miize vyuzivat. Z tohoto balicku tak 1ze vyuzit naptiklad modal, tooltip nebo menu.
Soucasti komponenty je takzvany trigger. To muze byt napiiklad tlacitko. V ptipad¢, Ze uzivatel
na tlacitko klikne, tak se vygeneruje dana komponenta. [10]
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3. Architektura

Architekturu aplikace tvofi tii zakladni prvky. Webova aplikace (Next.js), Node server a
backend (Firebase). Na obrazku ¢islo 4 lze vidét znazornéni architektury celé aplikace. Soucasti
obrazku jsou vSechny prvky vcetné jednotlivych propojeni.

[ Api Mapy.cz ]

/ Firebase \
| Klient ~

0 ) Firestore N

K \ Authentication —

Node server J

| - A

N

[ Cloud storage
J

[ Next.js

N J

Obrdazek 4 - Architektura aplikace [zdroj: autor]

Z obrazku lze vydedukovat, Ze architektura aplikace je pomérné jednoducha. Klient napfimo
komunikuje s Firebase, ktera slouzi jako backend aplikace. Komunikace probiha pies Firebase
SDK. Na Node serveru bézi samotnd Next.js aplikace, ktera se vykresluje u klienta. Poslednim
prvek architektury je Api Mapy.cz, které slouzi k vykresleni mapy. Ta se vykresluje u klienta
podle predanych atributi map¢.
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3.1. Backend

Jak uz je v prechozi ¢asti zminéné, roli backendu v této aplikaci plni Firebase. Ta je napojena
na klienta ptes webové SDK. Komunikace tak probiha ptimo z klienta. Neni zde zadny server,
ktery by komunikaci s databazi zprosttedkovaval. Jedna se tak o ¢asteCnou serverless aplikaci.
Tim se maximalizuje rychlost a datovy tok.

3.1.1. Firestore databaze

Databazi této aplikace je Firestore. V ni jsou ukladany informace potfebné v aplikaci. Databaze
se strukturalizuje do kolekci, ve které jsou ulozené dokumenty. Firestore také nabizi moznost
subkolekci. Ty by v ptipad€ ndvaznosti oblasti, blokl a cest ddvaly smysl. Pro tuto aplikaci jsou
vSak nepouzitelné, protoze Firebase nenabizi listovani v subkolekcich. Lze ziskat pouze jednu.
To by zna¢né komplikovalo ziskédvani dat. Tudiz struktura databaze byla zvolena na bazi
objektl. To lze vidét naptiklad na obrazku ¢islo 5, kde je struktura databdze zobrazena.

M > boulders > H7lAeudcsRird.. 4

= K boulders = i B H7lAeudcsRJrdnXyYwvJa

-+ start collection + Add document + Start collection
boulders > 5kNSuc@sb9ytsUWRz5¢Z + Add field

H71Aeu4csRJrdnXYwV.J4 > maanE -

tor: "Martin Stranik
a: "Am
ceni: "8B
_dttthyvmp

https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/lezweb.appspot.com
alt=media&ioken=55fa8{50-8b25-469d-a6d9-8cca596bcod2

rula

: "Konec svéta

: "Leze se pfimo nahoru

_088325r70

t: 50.0068867
16.6379203
u: "Hlavni skéla

1: "Mladkov
Obrazek 5 - Ukdzka struktury kolekce boulders [zdroj: autor]

Kolekce boulders obsahuje oblasti a informace k nim. Oblasti jsou ulozené v kolekci boulders
proto, Ze pokud stranka vyzaduje veSkeré oblasti, které jsou pfidany, staci jeden dotaz na
databézi a aplikace k nim ma piistup. Neni tak zapotiebi posilat vice requestt.

Dokumenty reprezentuji jednotlivé oblasti. Nazev dokumentu nese UID, které je vygenerovano
Firebase pfi vytvoreni dokumentu. Diky tomu mé kazda oblast sviij unikétni identifikator, ktery
je vyuzit u dynamickych stranek. Pti vytvafeni dokumentu je uloZen i nazev oblasti.

15



Bloky jsou reprezentovany objektem. Nazev objektu opét nese UID, které je vSak
vygenerovano algoritmem. Firebase nenabizi generovani jejich vlastniho UID pro objekty.
Diky tomu jedna oblast mize obsahovat vice blokti. Bloky obsahuji informace, které jsou
vyzadovany pii pfidavani.

Soucasti bloku je také objekt nesouci nazev cesty. V tom jsou uchovavany jednotlivé objekty
cest. Objekt cesty ma opét své UID. Jsou zde také uvedené informace, které jsou u cesty
vyzadovany. Jak si lze v§imnout, objekt cesty obsahuje polozku img. V ni se nachazi odkaz na
fotku, ktera je v oblasti pfidana. Tento link odkazuje na umisténi v Cloud Storage, ktera je
Vv projektu taky vyuzivana.

Dalsi kolekci v databazi je kolekce s komentafi. Strukturu komentart si Ize prohlédnout na
obrazku ¢islo 6.

A > comments > _dtithyvmp
= K comments = f B _ditthyvmp
-+ start collection + Add document + Start collection
~dttthyvmp > + Add field
comments > _ufiahdzc

addDate: March 26, 2022 at 7:19:58 PM UTC+1
'dvUnI7SbAXhStx5JmHOMAKTDQBUZ'
_mvjsmce6e
Text: 'krasnd oblast
addDate: March 26, 2022 at 7:20:06 PM UTC+1
'dvUnI7SbAXhStx5JmHOMAKTDQBUZ'
_kofhmlriu

xt: "velice obtiznd cesta

Obrazek 6 - Ukazka struktury kolekce comments [zdroj: autor]

Dokumenty, které jsou ulozené v kolekci, maji nazev podle toho, ke které cesté byly piidany.
Nazev je UID cesty. To si lze ovéfit na obrazku Cislo 5 na pfedchozi strané. Tyto komentéte
jsou tak pfifazeny k cesté Konec svéta. Dokument obsahuje pole comment. V tomto poli jsou

v

na indexech od 0 ptidany objekty jednotlivych komentaii. Komentafe obsahuji informace,

které jsou potfebné pii zobrazeni v aplikaci. Diky témto datim je u komentaiti zobrazen
komentujici, Cas pfidani a text komentafe.
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Dale je zde kolekce reporti. Ty se daji pfidavat také u cest. Kolekce obsahuje dokumenty, u
kterych je vygenerovano UID. Jak lze vidét na obrazku ¢islo 7, kazdy dokument reprezentuje

A > reports > Dtgimfo8XNTuz.
2 lezweb |H reports =i B Digimfo8XNTuzaURTIgL
-+ start collection + Add document + Start collection
boulders DtgImf98XNTuzaURT1qL > + Add field
¢ - ss65xz5KgH1es addDate: March 26,2022 at 7:42:16 PM UTC+1
reports y locationId: "H7lAeudcsRJrdnXYwV. 4

portText: "Spatna fotka
portedBy: "dvUnI7SbAXhStx5JmHOMAKTDQBUZ
outel _dttthyvmp

waiting

Obrazek T - Ukdzka struktury kolekce reports [zdroj: autor]

jednotlivé reporty.

Dokument obsahuje jednotlivé polozky, které jsou dulezité pro adminy pfi opravovani chyby,
kterou uzivatel v reportu popiSe. Zpusob fungovani reportl je podrobnéji popsan v podkapitole
¢islo 4.5.2. s ndzvem Admin na strané ¢islo 33.

Posledni kolekci je kolekce users. Popis této kolekce lze najit v nasledujici kapitole Sprava
uzivatelii. Diivodem je to, ze tato kolekce souvisi s registrovanim uzivateld.

K zabezpeceni firestore databaze Firebase poskytuje security rules. V nich lze napiiklad
nastavit prava na ¢teni, zapisovani ¢i mazani. V této aplikaci jsou pravidla nastavena tak, aby
kazdy uzivatel mohl pfecist data i v pfipad¢, ze neni pfihlaseny. Jedina kolekce, ktera pro ¢teni
vyzaduje piihlaseni, je kolekce users. Slozka users ma zakazané mazani dat. Pro zapisovani do
jakékoliv kolekce je podle pravidel vyzadovano pifihlaSeni a ovéfeni emailové adresy.
Nastaveni pravidel lze vidét na obrazku cislo 8.

rules_version = '2";
2 service cloud.firestore {
3 match /databases/{database}/documents {

4 match /{document=#=%} {
allow read : if true;

allow write: 1f request.auth.token.email_verified == true;
7 }

8 match /users/{user} {

9 allow read : if request.auth '= null;

18 allow delete: if false;

1 '

12 }

13 )

Obrazek 8 - Ukdzka nastaveni Firebase Security Rules [zdroj: autor]
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3.1.2. Sprava uzivateli

Sprava uzivateli je opét feSena pies Firebase. Ta poskytuje sluzbu Firebase Authentication,
ktera fesi veskerou registraci a ptihlasovani uzivateld. Pro vyuziti této sluzby je zapotiebi Si
definovat takzvané providery, ktefi zprostiedkovavaji zptuisob piihlaseni. V tomto projektu je
vyuzivan provider Email/Password. To znamend, ze uzivatelé k registraci nevyuzivaji jinych
ucti (jako je tomu naptiklad u providera Google), ale potiebuji k registraci zadat email a heslo,
které se po registraci ulozi do Authentication Users. Uget je tak zalozeny piimo ve Firebase.
Zminéna slozka Users, ktera je zobrazena na obrazku c¢islo 9, tak obsahuje informace o
uzivateli.

Authentication

Users  Sign-inmethod  Templates  Usage

Obrazek 9 - Slozka Users [zdroj: autor]

Zaroven zde vSak neni moznost ukladat i jiné informace, které by si vyvojar pral. Je zde pouze
ucet s emailem, heslem a uzivatelskym ID. Proto je to v této aplikaci feSeno pres kolekci Users,
ktera je ulozena ve Firestore databazi. Tato kolekce obsahuje ostatni informace o uzivateli, které
zadavaji pti registraci. Jak lze vidét na obrazku c¢islo 10, tato kolekce obsahuje pouze
dokumenty, které ptfimo reprezentuji dané uzivatele.

M > users > YBW219K7885l..
= lezweb B users = B Y8w219K7885Im4DwJXqz
-+ start collection + Add document + Start collection

...... Y8W219K7885Im4Dw)Xqz > + Add field

admin: true

users > Firetlane: "Stépan
e: "Zamaza
e "wallos421

dvUnI7SbAXhStx5JmHOMAKTDQBUZ

Obrazek 10 - Ukdzka struktury kolekce users [zdroj: autor]

Dokument mé opét vygenerované UID od Firebase, zaroven je vSak v kolekci ulozeno UID,
které bylo vygenerovano Firebase Authentication a pod kterym je uloZeno ve slozce Users.
Toto UID je kli¢em, které propojuje kazdy ucet s jeho kolekci. Propojeni aplikace vyuziva ve
chvilich, kdy je potieba ziskavat udaje, které nejsou k ziskani od Firebase Authentication.

Jak si 1ze jisté vSimnout na obrazku ¢islo 10, kazdy dokument v kolekci users obsahuje polozku
admin. Ta je bud’to true anebo false. Je to informace o tom, zda ma uzivatel Adminska
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opravnéni ¢i nikoliv. Tato informace je tak vyuzivana pfi kontrole, zda uzivatel ma moznost
presmérovani na admin stranku. V piipadé, Ze je v databdzi uvedeno false, uzivatel je
pfesmérovan a na stranku se nedostane.

Posledni ¢asti spravy uzivatelt je ovéfeni emailu. Toto ovéfeni by mélo zarucit, ze za pocitacem
sedi opravdovy c¢lovek, a Ze emailova adresa je prava. Tuto moznost opét poskytuje Firebase
Authentication. Jednoduse se vyuzije funkce, ktera se zavola naptiklad pfi kliknuti na tlacitko.
Nasledné je do emailové schranky uzivateli zaslan email pro ovéteni. Po kliknuti na odkaz
Vv emailu je adresa ovéiena. Uétu je tak zménén atribut verified na true. Tento atribut je sou¢asti
uctu ve Firebase Authentication. K nékterym akcim aplikace vyzaduje toto ovéreni. To je 1épe
popsano v kapitole Webova aplikace.

3.1.3. Ulozisté fotografii

Pro ukladani fotografii aplikace vyuZziva Cloud Storage. Tato sluzba poskytuje moznost uloZeni
soubortl. Soubory lze ukladat do slozek. Kazdy soubor obsahuje metadata. Ty obsahuji udaje o
souboru vcetné access tokenu. VSechny udaje o souboru Ize vidét na obrazku ¢islo 11.

GD gs//lezweb.appspot.com > H7IAeudcsRJrd.. 2 Upload file [ +]

Name Size Type Last modified

610,717 bytes
image/jpeg
Mar 26, 2022, 6:22:08 PM

Mar 26, 2022, 6:22:08 PM

gs://lezweb.appspot.com/H7lAeudcsRJrd..

55fa8f50-8b25-469d-a6d9-8cca596bc6d2

No metadata found

Obrazek 11 - Ukdzka ulozené fotky [zdroj: autor]

Diky tomuto access tokenu lze ve Firestore zobrazit fotografii cesty. To je jiz popsdno
Vv kapitole Firestore databaze. Fotografie se ukladaji do slozek podle toho, do které oblasti
spadaji. Nazev slozky je tak stejny jako UID oblasti, jak lze vidét na obrazku ¢islo 12.
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GD gs://lezweb.appspot.com 4 Upload file [ +)

|:| Name Size Type Last modified
a [ H7lAeudcsRUrdnXYwVJ4/ Folder
O [ MEEzThObcSUEXZECTabe/ Folder
O [ unknown/ Folder

Obrazek 12 - Slozky v Cloud Storage [zdroj: autor]

Je zde také slozka unknown. V té je ulozena fotografie pro ptipad, ze v objektu cesty polozka
img obsahuje prazdny fetézec. Tato situace muze nastat, protoze pridani fotografie k cesté neni
povinné. Fotografie se tak zobrazuje na mistech, kde by v normdlnich ptipadech byla fotografie
cesty.
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3.2. Node server

Na Node serveru bézi samotna Next.js aplikace. Zde jsou také nainstalované balicky, které jsou
v aplikaci vyuzivany. Bali¢ky, které ma server nainstalovat, nalezne v souboru package.json.
Hlavni soucasti struktury samotné aplikace jsou slozky pages a components.

3.2.1. Next.js aplikace

Aplikace Next.js je nadstavbou pro React. V aplikaci jsou tak vyuzivany prvky jak Reactu, tak
1 Next.js. Next.js aplikace ma danou svou strukturu souborti. Diky této struktuie se vyvojar 1épe
orientuje v samotném vytvareni aplikace.

Hlavni a dillezitou ¢asti je slozka pages. Tato slozka obsahuje vSechny stranky, na které se 1ze
v aplikaci dostat (az na stranky, které maji podtrzitko pfed nazvem). Na obrazku ¢islo 13
muzeme vidéet strukturu stranek této aplikace.

Obrazek 13 - Ukazka struktury slozky pages [zdroj: autor]

Nézev souboru tak reprezentuje i cestu, jak se lze v adresovém fadku stranky pohybovat.
Specifickym vyuzitim v tomto projektu jsou dynamické stranky. Konkrétné se v projektu
vyuziva dynamické stranky, ktera je zanofena v jiné. Do adresového fadku stranky se zada ID
oblasti. To se na dynamické strance ziska pomoci Next routeru a diky tomuto ID se tak zobrazi
pouze oblasti, které jsou zapsany k dané oblasti. Podobné to pak funguje i s dynamickou
strankou cest, jen se zde do adresafe zada ID cesty. Ptiklad zanofeni adresaie Ize vidét na
obrazku ¢islo 14.

climberres.vercel.app/listLoc)

Obrazek 14 - Ukazka adresového radku [zdroj: autor]
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Dalsi dilezitou slozkou v Next.js aplikaci je slozka components. V té se nachazi jednotlivé
komponenty aplikace. Komponenty jsou alfa a omega celé React aplikace. Vyvojai diky nim
muze kod rozdélit do vice souboru. Soubory ve sloZce pages tak nejsou dlouhé pres mnoho
radkd. Komponenty se daji také znovu vyuzivat. Komponenty tohoto projektu mizeme vidét
na obrazku ¢islo 15.

SOOI

>~ map

map

CommentCo

Obrazek 15 - Ukadzka struktury slozky components [zdroj:
autor]
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Komponenty jsou c¢lenéné logicky. Mame tu napiiklad obecné komponenty, které nejsou
¢lenény do zadné slozky. Jsou tu vSak komponenty, které spolu souvisi, a tak dava smysl, je
ulozit do jednoho adreséfie.

Slozka auth obsahuje veskeré komponenty, které souvisi s registraci a prihlaSenim uzivatele.
Zaroven tyto komponenty vyuzivaji komponenty ze slozky formikFields. V té se nachazi
komponenty pro Formik formulare. Konkrétné se jedna o jednotlivé inputy a labely k nim. Jsou
zde také selecty.

Specifickou komponentou pro tento projekt je komponenta map. Ta ma také svou vlastni slozku
a je v ni uloZena jak samotna mapa, tak i markery, které se na map¢ zobrazuji. Mapa vyuziva
balicku react-mapycz. To je balicek, ktery vyuziva vefejného Api Mapy.cz. Diky nému je
Vv projektu moznost vyuziti téchto map. Divodem vyuziti t€chto konkrétnich map je to, ze jsou
to Ceské mapy. Aplikace ma primarn¢ obsahovat ¢eské lezecké oblasti. Dava tedy smysl vyuziti
téchto map vzhledem k tomu, ze terén i samotné skaly jsou na nich 1épe zobrazeny nez
napiiklad u Google map. S vyuzitim tohoto balicku se samoziejmée poji i urcité problémy.
Reacti bali¢ek neobsahuje vSechny funkce, které Api Mapy.cz nabizi. Hlavnim problémem je,
ze po kliknuti na mapu nelze zavolat funkci, ktera by vratila zemépisnou $itku a délku mista.
To je divod, pro¢ pii ptidavani polohy jsou v aplikaci pouze inputy na zemépisnou Sitku a
délku, a neni zde mapa pro kliknuti.

Dalsi soucasti aplikace je slozka modals. Ta obsahuje komponenty z bali¢ku Reactjs-popup.
Konkrétn€ jsou v aplikaci vyuzity modaly. Je to komponenta, kterd se zobrazi vpiedu celé
stranky. Lze ji zavolat napfiklad pi1 kliknuti na tlacitko. Modaly jsou vyuzivany na nékteré
formulafe Formiku.

Posledni slozkou je slozka styledComponents. Ta obsahuje soubor device. V souboru device
jsou nadefinované break-pointy pro responzivitu aplikace. Jak je vidét na obrazku cislo 16,
break-pointy jsou nazvany jako zatizeni, které jsou obecnym piedpisem pro urcité rozliseni.

const size = {
mobileS: '328px',
mobileM: '375px',
mobilel: 'U25px',
tablet: '768px',
laptop: '102Upx"',
laptoplL: 'l4UBpx',
desktop: '2568px’

}

export const device = {
mobileS: 1 X~ ${size.mobileS})
mobileM: 1 X~ ${size.mobileM})
mobilel : 1 X~ ${size.mobilelL})
tablet: max—u ${size.tablet}) ",
laptop: " (max-v ${size.laptop}) ’,
laptopl: 1 X~ ${size.laptoplL})
desktop: 1 X~ ${size.desktop})
desktopl: ! ${size.desktop}

Obrazek 16 - Ukdzka preddefinovanych break-pointii
[zdroj: autor]
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3.3. Klient

Ted’ uz mame piehled o tom, jak funguje backend a samotna aplikace Next.js. Tyto dvé ¢asti
jsou propojeny klientem. U klienta se vykresluje samotna aplikace a nasledn¢ jsou do aplikace
dodana data z backendu. Data pro mapu se také dodaji az ve fazi vykresleni u klienta.

Co se tyCe nacteni dat, aplikace je na klientovi nactena velmi rychle. To Ize vidét naptiklad na
nasledujicim obrazku ¢islo 17.

Analytics Updated just now Sampling 100%

Desktop P75 Last Day

Real Experience Score RES by Last Day () -17 RES : Production Deployments

Largest Contentful Paint Cumulative Layout Shift First Input Delay

0.56 5 0.019 Tms

FCP by Last Day (¥) -0.04s " Production Deployments

Learn More

Obrazek 17 - Vercel Analytics [zdroj: autor]

Na obrazku lze vidét analyzu, kterou poskytuje Vercel hosting. Zde je vidét, ze ve veskerych
aspektech je aplikace opravdu rychld. Kvili neplacené verzi samoziejmé neni analyza uplné
stoprocentni. Pro lepsi pozorovani by bylo zapotiebi sledovat delsi Casovy usek nez jeden
den. Rychlost nacteni aplikace je samoziejmé také ovlivnéna rychlosti internetu. Je vSak
pravdou, Ze 1 pro pomalej$i internetové piipojeni je aplikace pomérné schiidna. Zalezi také na
tom, jakou ¢ast aplikace chce uzivatel nacist. Na nékterych strankach je datovy tok vyssi.
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4. Webova aplikace

Nasledujici ¢ast popisuje veskeré funkce systému, které jsou pfistupné uzivateliim aplikace.
Jsou zde zahrnuty funkce od registrace a ptihlaseni, az po prohlizeni dat a jejich ptfidavani. Dale
je popsan rozdil mezi Ctyfmi typy uzivatelii (neregistrovany uzivatel, registrovany uzivatel,
ovéfeny registrovany uzivatel a admin).

4.1. Prihlaseni a registrace
PfihlaSeni a registraci zprostfedkovava Firebase authentication. Pro uspéS$né piihlaSeni do

systému je zapotiebi se registrovat. Pii registraci uzivatel vypliiuje své osobni udaje, které jsou
zobrazené na obrazku ¢islo 18.

REGISTROVAT
d RESETOVAT

ZPET NA PRIHLASENI

g T

Obrazek 18 - Registrace [zdroj: autor]

Dalsi z podminek pro Gspé$nou registraci je splnéni validacnich pravidel. Témito pravidly se
rozumi napf. spravna forma emailové adresy, shodnost hesel ¢i pozadovand délka. Je také
zapotiebi vyplnit veskeré udaje, které ve formulafi 1ze. Poté, po spravném vyplnéni, je uZivatel
zaregistrovan. Nasledné je pfesmérovan na uvodni stranku uz jako ptihlaSeny uzivatel.
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V piipad¢, Ze je uzivatel jiz zaregistrovan, ma moznost pfihlaSeni. Pro uspé$né piihlaSeni je
zapotiebi vyplnit email a heslo, ktery byl zadan pfi registraci. PfihlaSovaci formuléf je zobrazen
na nasledujicim obrazku ¢islo 19.

4 ; T

PRIHLASIT
RESETOVAT

REGISTRACE

Obrazek 19 - Prihlasent [zdroj: autor]

Pti ovéfeni spravnosti dajli je uzivatel pfesmérovan na tvodni stranku jiz jako piihlaseny
uzivatel.

4.2. Uvodni stranka

Na tvodni strance najde uzivatel jednoduchy manual pro lezeckého privodce. Tento manual
obsahuje jednoduchy popis ¢asti, ze kterych se aplikace sklada. Dalsi ¢asti ivodni stranky je
statickd galerie boulderti, kterou si miiZeme prohlédnout na obrazku ¢islo 21. Tato galerie slouzi
ke zpestieni vizualni stranky obsahu. Jsou zde vidét fotografie nékterych oblasti, které byly
foceny v ramci tohoto projektu. Navstévnik aplikace si jist€ pov§imne i navigaéniho menu,
které se vyskytuje v horni ¢asti stranky. Toto menu se vyskytuje témét ve vSech ¢astech této
aplikace. Jeho ucelem je rychlé pfesmérovani na jiné ¢asti systému. Menu obsahuje logo
Climberries, nazev, proklik na oblasti, mapu a ptihlaseni nebo profilovou ikonu. Tyto dvé ¢asti
se zobrazuji podle toho, je-li uzivatel ptihlasen. V ptipad€ Ze neni, zobrazi se text ,,Pfihlaseni®.
V piipadé, Ze je jiz uzivatel piihlaSen, zobrazi se profilova ikona. Rozdil Ize vidét na obrazku
¢islo 20.
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'. Climberries Oblasti ®

(. Climberries Oblasti Prihlageni

Obrazek 20 - Navigacni menu [zdroj: autor]

® Climberries -

Boulderova aplikace pro lezce

0 aplikaci Bouldery

Obrizek 21 - Uvodni stranka aplikace [zdroj: autor]

W

Posledni ¢asti stranky je paticka, ktera se také vyskytuje ve vétSing Casti systému.

4.3. Oblasti

Nasledujici ¢ast aplikace Climberries se tyka prochazeni oblasti. Do této ¢asti se 1ze prokliknout
pfes navigacni menu.

4.3.1. Oblasti

UZivateli se po prokliku zobrazi prvek s nazvem oblasti a fotografii dané oblasti. Tato fotografie
je nadhodné vybrana z cest, které se v oblasti nachazi. V piipad¢, Ze v oblasti neni zadna
fotografie nahrana, zobrazi se uzivateli alternativni obrazek. Mezi jednotlivymi oblastmi se lze
pohybovat pomoci Sipek, které jsou vidét na obrazku ¢islo 22. Tyto Sipky symbolizuji posun
vlevo ¢i vpravo. Uzivatel si tak mlZe najit oblast, kterou chce pravé prochazet. Do karty
konkrétni oblasti se 1ze pfesunout pomoci kliknuti na fotografii ¢i na nazev oblasti.

27



MLADKOV

Obrazek 22 - Prochazeni oblasti [zdroj: autor]

4.3.2. Bloky

Po jiz zminéném prokliku se uzivateli zobrazi galerie blokd. V ivodni ¢asti galerie se zobrazuje
nazev oblasti. Poté nasleduje roz¢lenéni cest do blokovych sekci. Tyto sekce se fadi pod nazev
oblasti. To lze vidét na obrazku ¢islo 23. Kazda sekce ma svij nazev, ktery je identicky
snazvem bloku. V sekci se zobrazuji cesty, které jsou k bloku pfifazeny. Kazdou cestu
reprezentuje fotografie, ktera je k cesté pfifazena. Po najeti kurzoru mys$i na fotografii se
zobrazi nazev cesty, kterou fotografie predstavuje. Tento nazev zaroven slouzi jako proklik na
detail cesty. Na strance se také zobrazi tlacitko pro zpétné vraceni na kartu oblasti.

Mladkov

Praseci ocka a okoli

Obrazek 23 - Prochazeni blokii [zdroj: autor]
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4.3.3. Cesty

Posledni ¢asti na kart¢ Oblasti je detail samotné cesty. Na tomto detailu se uzivateli zobrazi
konkrétni data, ktera jsou k cesté ptifazena. Témito daty se rozumi: nazev, autor, hodnoceni
cesty, material, délka, popis cesty, fotografie a komentare. UzZivatel si tak muze precist vSechna
potiebna data k dané cesté a s pomoci fotografie identifikovat cestu pfi navstéve oblasti. Vedle
nazvu oblasti se v pfipad¢ registrované¢ho uzivatele, ktery ma ovéteny email, zobrazi tlacitko
pro reportovani. Toto reportovani slouzi k uvédoméni admind v piipadé nesedicich dat ¢i
nevhodné fotografie. Po kliknuti na ikonu reportu se uprostied obrazovky zobrazi jednoduchy
formulét k odeslani zpravy reportu.

Dalsi ¢asti detailu je komentéafova sekce, kterou mizeme vidét na obrazku Cislo 24 ve spodni
¢asti. V ni se zobrazuji komentate uzivatell, ktefi je pfidali. Komentai obsahuje text, jméno
uzivatele, ktery komentar pridal a datum spolecné s ¢asem ptidani. Pfidavat komentaie mohou
pouze uzivatelé, ktefi jsou zaregistrovani v systému a maji ovéfeny email. V pfipadé, ze
uzivatel nesplni tyto podminky, m& moznost pouze prohlizet komentafe. Moznost pfidani se
nezobrazi. Komentare diky Firebase funkci onSnapshot funguji v realném case.

Konec svéta

autor: Martin Stranik
hodnoceni cesty: 8B
material: rula

délka: 5m

popis cesty:  Stfedem a mimé doleva vy
previsu, bez pouziti pravé hr
ni cca 7B+)

Komentare

Napiste néco...

Obrazek 24 - Detail cesty [zdroj: autor]
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4.4, Mapa

Mapu si uzivatel mlize zobrazit ptes proklik z naviga¢niho menu. Uprostied stranky se poté
zobrazi mapa. Po této map¢ se uzivatel mize pohybovat pomoci tlacitek zobrazenych na map¢
nebo pomoci mysi. Hlavni sou¢ésti mapy jsou markery. Tyto markery slouzi k ur¢eni polohy
blokii. Marker ma nastavené atributy, které urcuji jeho polohu. Tyto atributy jsou zemépisna
Sitka a délka. Uzivatel ma také moZznost kliknout na tento marker. Po kliknuti se zobrazi karta
markeru. Na této karté jsou vypsana data, ktera se daného bloku tykaji. V hlavicce karty je
uvedeny nazev bloku. V téle karty se uzivateli vypiSou vSechny cesty, které se na daném bloku
nachazi. V pati¢ce karty se zobrazuje nazev oblasti, ke které je blok pfifazen. Mapu si lze
prohlédnout na obrazku ¢islo 25.

2Zamberk

(- PEATENE <  SCERRe  S

Obrdazek 25 - Mapa [zdroj: autor]
4.5. Profil

Do profilové ¢asti aplikace ma uzivatel piistup pouze tehdy, je-1i ptihlaseny. V opaéném
pfipad¢ se uZivatel na stranku profil nedostane. Na uZivatelsky profil se 1ze dostat pomoci
kliknuti na profilovou ikonu. Pfi kliknuti se uZivateli zobrazi dropdown menu. V tomto menu
se nachazeji dvé¢ tlacitka, jak mizeme vidét na obrazku ¢islo 26. Pomoci tlac¢itka profil se
uzivatel pfesméruje na stranku svého osobniho profilu. Pti kliknuti na tlacitko odhlésit je
uzivatel odhlaSen ze systému a pfesmérovan na uvodni stranku.

®

PROFIL
ODHLASIT

Obrdazek 26 - Dropdown menu [zdroj: autor]
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45.1. Uzivatelské informace

Po pfesmérovani na stranku osobniho profilu se uzivateli zobrazi n€které informace, které zadal
pfi registraci. Tyto informace jsou: email, jméno, pfijmeni a uZzivatelska prezdivka. Zadané
informace jsou pak vyuzivany napiiklad u komentaiti. Soucasti osobniho profilu je také menu
s tlacitky, kde se zobrazuji ostatni moznosti profilu. Mezi moznosti miizeme pocitat: informace
o uzivateli, zménu udajl, oveéfeni emailu, ptfidani informaci a moznost pfesmérovani na admin
stranku. Kazdy uzivatel ma sva urcita prava. Podle téchto prav se zobrazuji jeho moznosti. Na
obrazku ¢islo 27 lze vidét menu uzivatele, ktery méa vsechna mozné préava.

¢ ’ PRIDAT

Prijmeni:

Prezdivka: w

Obrazek 27 - Profil [zdroj: autor]
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4.5.2. Zména udaji

Jednou z moznosti uzivatele je zména jeho osobnich udaji. Tuto moznost ma kazdy
zaregistrovany uzivatel. Uzivatel miize ménit své jméno, ptijmeni, prezdivku a také heslo. Pro
zménu Udaji musi uzivatel vyuzit formulaf, ktery se v této moznosti zobrazuje. Pro zménu hesla
se na strance zobrazuje tlacitko zmeénit heslo. Zmény musi opét projit pirednastavenymi
valida¢nimi pravidly. Zménit 1ze jeden ¢i vice tidaji. Obrazek Cislo 28 zobrazuje formulat pro
zménu udaja.

_»
ZMENIT RESETOVAT ZMENIT HESLO
- =

Obrazek 28 - Zména udajii [zdroj: autor]

4.5.3. Ovéreni emailu a pridavani informaci

Dalsi z moznosti je ptidavani dat do databaze. Pro ziskani této moznosti je zapotiebi, aby si
uzivatel ovétil svlij email. V pfipad€, Ze uzivatel nema ovéfeny email, zobrazuje se na profilu
tlacitko ovérit email. Po kliknuti na tladitko se uzivateli odesle do emailové schranky ovétovaci
zprava, pres kterou si Ize adresu emailu ovéfit. Po znovunacteni stranky profilu uz uzivatel uvidi
moznost piidat informace. Po kliknuti na tlacitko ptidat informace se zobrazi karta pro
pridavani informaci. Na této kart¢ ma uzivatel moznost pfidat samotna data. Pfidat 1ze oblast,
blok nebo cestu, jak lze vidét na obrazku ¢islo 29. V kazdé z moznosti se nachazi formular,
ktery je zapotiebi vyplnit pomoci validacnich podminek. Po odeslani formuléfe jsou data
pridana do databaze.
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PRIDAT OBLAST PRIDAT BLOK PRIDAT CESTU

Pridat Cestu
|\:|yc:§r oblast a

Autor Autor
Hodnoceni Hodnoceni
Nazev cesty Nézev cesty

Material Material

Popis cesty Popis cesty

Pridat fotku Vybrat soubor RIS EIGNTET]

PRIDAT RESETOVAT

Obrazek 29 - Formular pro pridavant informaci [zdroj: autor]

45.4. Admin

Posledni z profilovych moZnosti je stranka pro adminy. V pfipadé, Ze uzivatel je vedeny jako
admin, ma na svém profilu moZnost piesmérovani na admin stranku pfes tlacitko admin. Na
této strance se zobrazuji reporty uzivateli. Admin ma moznost reporty spravovat. Reporty
maji dva stavy: waiting a in process. Stav reportu waiting znamena, Ze se admin jesté o report
nezajimal. Tento report tak ¢ekd na presun do stavu in process. Stav in process znamena, Ze se
admin o dany problém zajima a aktivné se ho snazi fesit. V ptipad¢, Ze je problém popisovany
V reportu vyfeSeny, admin muze tento report odstranit. Admin ma reporty rozdélené do
zalozek. Kazda zalozka obsahuje reporty se stejnym stavem. Mezi zdlozkami se 1ze
pohybovat pomoci tlacitek, které 1ze vidét na obrazku ¢islo 30. Report obsahuje den a ¢as
reportu, ID reportu, ID reportované oblasti a cesty, ID uzivatele, ktery report odeslal a text
reportu, ve kterém uzivatel popisuje dany problém.
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Admin Waiting

—
xJ Den a éas reportu: Sun Mar 20 2022 21:56:55 Den a ¢as reportu: Sun Mar 20 2022 21:55:58
1d reportu: Aia07qDWnKBX9CXKY1PT Id reportu: UCFozinreYbsTsDalNUg
Id reportované oblasti: zemskaBrana 1d reportované oblasti: zemskaBrana
- Id reportované cesty: mokroMeziNohama 1d ané cesty: mokroMeziNohama
Q Id uZivatele, ktery reportoval: 0iDwap69AZCOONSBLUONDSIsoWD2 I1d uzivatele, ktery reportoval: oiDwap69AZcoONSBLUONDSISoWD2
Text reportu: Hodnocen cesty nesedi Text reportu: $patna fotka

Den a ¢as reportu: Sun Mar 20 2022 21:57:21
1d reportu: Z4tPbS0IP1z9g11dR3DJ
Id reportované oblasti: zemskaBrana
Id reportované cesty: mokroMeziNohama
Id u2ivatele, ktery reportoval: 0IDwap69AZco0NS8LUONDSIsoWb2

Text reportu: cesta je o metr dels(

Obrazek 30 - Admin stranka [zdroj: autor]

4.5.5. Responzivita webu

Web je navrhnuty tak, aby si ho kazdy uZivatel mohl zobrazit v rozliSeni do 320px. Tento bod
je zvoleny proto, ze pod tuto hranici je obtizné zobrazit veskery obsah stranky tak, aby byl pro
uzivatele Citelny a ptehledny. Zakladnim principem jsou zlomové body, od kterych se rozliSeni
Skéluje jinym zplisobem. To lze vidét napiiklad na obrazku cislo 31. Ve vétSiné piipadd se
obsah, ktery 1ze u Sirokych rozliseni vidét vedle sebe, zobrazi pod sebou.

€ Climberries o

® Climberries
Oblasti Mapa ®

Boulderova aplikace pro lezce

0 aplikaci Bouldery O aplikaci

Obrazek 31 - Ukdzka responzivity [zdroj: autor]

34



5. Budoucnost aplikace

5.1. Cov aplikaci chybi?

Je jasné, Ze aplikace neni ve finalnim stavu. Je zde hodn¢ nedostatki. Co se tyce uzivatelskych
zde chybi vyhledavaci pole v ¢asti oblasti. Uzivatel se musi na cesty postupné proklikat. Do
adminské casti aplikace by bylo zapotiebi udélat urcité prosttedi pro adminy. Toto prostredi by
slouzilo k upravovani cel¢ databaze. Takto maji moznost ménit data v databazi pouze uzivatelé,
ktefi maji ptimo pfistup k databazi. Se vzhledem webu také nejsem spokojeny. Opravdu nejsem
grafik, to je na aplikaci poznat. I kdyZ za sebe musim fict, Ze je to na mé poméry dobry vykon.
Do budoucna bude vzhled aplikace jest¢ zménén. Navrh webu by za mé mél délat nékdo, kdo
tomu rozumi a kdo ma na to oko. Aplikace rozhodn¢ neni plné zabezpecena. Uzivatelské vstupy
sice osetfuje Yup, ale pravidla jsou nastavena tak, ze kazdy uzivatel, ktery se zaregistruje a
ov¢ri si email, mé moZnost upravovat data. To by chtélo do budoucna promyslet. Odchytavani
zavadného obsahu funguje pouze na bazi uzivatelii a reportovani. Vhodné by bylo naptiklad
vyuzit umélé inteligence, kterd by pfedem rozpoznala zadvadny obsah a nepovolila by zapsani
do databaze.

5.2. Co bude dal?

Aplikace je ve fazi, ve které by se dala zacit uzivatelsky testovat. V planu tedy je, Ze se nejdiive
doladi frontend celé aplikace. Poté by se aplikace nasdilela par lezciim, kteti by aplikaci zacali
testovat. Testefi by zaslali poznamky, které by obsahovali jejich poznatky o tom, co by bylo
dobré do aplikace ptidat nebo jak aplikaci vylepsit.

Dale je v planu jedna specifickd funkce systému. Piivodné bylo v planu, Ze by u pfidavani cesty
byla moznost, zaznamenat na fotografii, kudy dana cesta vede. Kvuli ¢asové dotaci vSak nebyla
Sance toto implementovat. NejspiSe to vSak bude fungovat na bazi soutadnic, jejichZ rozpéti
bude stejné jako velikost fotky. Bude se jednat o soutadnice X a Y. Na fotku bude mit uzivatel
moznost ptidat tecky. Pozice téchto tecek se uloZi do databaze a nasledné se tyto teCky budou
vykreslovat u detailu fotky. Implementovany budou tii typy tecek. Jedna barva te¢ky bude
symbolizovat zac¢ate¢ni chyty cesty. Druhd barva by zobrazovala chyty, které se berou pfi ceste
k finalnimu chytu. Posledni barvou tak dava smysl, ze by byl finalni chyt.

Ve chvili, kdy budu s aplikaci pln¢ spokojen, pfidam si do Firebase projektu platebni kartu.
Firebase mi tak bude uctovat ptipadné presazeni kvoty. Kvoty napiiklad omezuji pocet precteni
za den ¢i pocet moznych zapisti do databaze. Ve vysledku by to mohlo vyjit na hodné penéz,
ale v planu je urcity sponzoring od lezecké komunity. Nasledné bude aplikace nasdilena do
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lezeckych skupin a zacne si zit svym zivotem. Fungovani aplikace budou kontrolovat admini a
ptfipadné chyby se budou fesit.

6. Zavér

Cilem projektu bylo vytvofit aplikaci, kterd by byla lezeckym privodcem po skalnich
oblastech. To bylo jednoznac¢né splnéno. S aplikaci jsem pomérné spokojen. Sice zde chybi
nékteré véci, které jsem chtél implementovat, ale hlavni ¢asti v aplikaci funguji. UZ nyni je
odezva od nekterych lezct velice kladna. Jediné vytky jsou snad jenom na grafické zpracovani.
Aplikace je vSak velice interaktivni a opravdu by se dala pouzivat. Pii tvorbé aplikace jsem si
vyzkousel nové technologie, které jsem doposud neznal. Nacerpal jsem tak nové znalosti, které
urCit¢ budu moci Vbudoucnu =zuzitkovat. Prace na projektu mé ohromné bavila.
S technologiemi jsem se szil, a nakonec si myslim, Ze technické feseni je opravdu dobré. TéSim
se na budouci vyvoj této aplikace. Primarn¢ hlavné chci, aby byla aplikace v budoucnu opravdu
vyuzivana a aby odezva od $irsi skupiny lezcii byla dobra.
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